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Inleiding.
Als implementatietaal voor software-ontwerpen heeft C een respectabele positie opgebouwd, zeker in een UNIX omgeving en voor technische toepassingen. System calls zijn beschikbaar voor uitwisseling met het operating system en pointerstructuren maken elementaire I/O operaties mogelijk. Op elementaire manier kan met dynamische datastructuren gewerkt worden.

Op deze gebieden is een schat aan technische methoden ontwikkeld om een applicatie in te bedden in een OS omgeving of direct in de run-time omgeving van een microcontroller systeem.

SOF1 is een verkenning van deze technieken.

Globale leerdoelen
De student leert C gebruiken voor:

· communicatie met de commandoregel van UNIX.

· implementatie van eigen datastructuren in het geheugen.

· bouwen van dynamische datastructuren, zoals lijsten, stacks, queue, bomen en het doen van bewerkingen hierop.

· gebruik van system calls voor b.v. timer informatie uit het systeem.

· Het beheersen van verschillende sorteer algoritmes.

Het geleerde geeft de student toegang tot artikelen over technische software implementaties zoals die in de literatuur verschijnen.

Ook leert de student werken met bestaande C-software zoals die b.v. is gepubliceerd onder de GNU Public Licence.

Literatuur.
· A. Kelly, Ira Pohl;  De programmeertaal C, Grondbeginselen en toepassingen. vierde editie (2001) Pearson Education Nederland, ISBN 90-4300-497-9

Toetsingswijze
Schriftelijk tentamen zonder boek of aantekeningen. Open vragen over de stof.

Studiewijzer:  
5 februari 2002 

Globaal komen de onderwerpen van Hoofdstuk 5 t/m hoofdstuk 11 aan de orde

Hoofdstuk 5, Functies zal wat sneller kunnen, omdat het een overlap heeft met de stof uit SOM2 (resp. SOK2).

In hoofdstuk 10 worden Structuren en lijsten behandeld.

Het gaat dieper in op dynamische datastructuren in C. Daar zal wat meer aandacht aan besteed worden dan 1 week.

Per hoofdstuk zal een topic centraal staan, waarover de volgende week een practicumopdrach uitgevoerd moet worden. De eerste practicumweek wordt besteed om bekend te raken in de UNIX omgeving.

Gedetailleerde opgave van de te behandelen stof:

Hoofdstuk 5:  helemaal  Topic is  hoofdstuk 5.15  Recursie

Hoofdstuk 6:  helemaal. Topic is  6.4, 6.12  en 6.13  Argumenten voor main()

Hoofdstuk 7:  behalve 7.6  Topic is  7.3  bitgewijs afdrukken van een int

Hoofdstuk 8:  helemaal.  Topic is 8.14  quicksort

Hoofdstuk 9:  behalve 9.7  Topic is 9.2 en 9.10  access tot bits en bytes

Hoofdstuk 10  helemaal  Topics 10.2 lijsten, 10.5 stapels 10.7  queues   en 10.8 binaire bomen

Hoofdstuk 11: helemaal  Topic is 11.17 Het gebruik van make

